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Игра – путь детей к познанию мира, 
в котором они живут 
и который призваны изменить.
                                            М. Горький

Любое первоначальное обучение должно направляться почти не​заметно, «играючи», точно также и самой игрой не следует пре​неб​регать как воспитательным средством. В игре ребенок познает мир, через игру учится, растет, развивается, отправ​ля​ет​ся в вообра​жа​е​​мые путешествия. Они развивают абстрактное мыш​ле​ние, обога​ща​ют внут​ренний мир, помогают всестороннему развитию подрастающего поколения. Способствуют развитию физических сил и психологических качеств, выработке таких свойств, как быстрота реакции, ловкость, сообразительность и выносливость, внимание, память, смелость и др.  
Данное издание содержит большое разнообразие игр: под​виж​ные, дидактические, развивающие, ролевые. Предлагаемые иг​ры и развлечения рассчитаны на самую широкую аудиторию: от небольших детских до многочисленных групп подростков.

Методическое пособие разработано в помощь культурно-до​су​говым учреждениям, Домам культур, руководителям кружков, студий, любительских объединений и всем тем, кто работает с детьми и подростками.

Игра-путешествие
Игра-путешествие проводится перед встречей Нового года. Учи​тель помогает детям найти интересные сведения о том, как разные на​ро​ды встречают эти праздники. Кроме того, дети подготавливают на​род​ные игры, танцы, костюмы, реквизиты. Старший школьник играет роль деда Мороза, выбираются и другие ведущие: Глашатай, Снегу​роч​ка, Девочка, Мальчик.

Дети рассаживаются группами. В середине зала оставляется место для игр, танцев, развлечений.

Ведущий. Новый год – один из самых радостных праздников. Народы всех стран и континентов отмечают его приход. Без чего мы не можем себе представить этот праздник? (ответы детей) 

Девочка. У этого дедушки много внучат,

Внучата на дедушку часто ворчат. 

На улице дедушка к ним пристает, 

За пальцы хватает, за уши дерет, 

Кусается, щиплет, доводит до слез... 

Сердитого дедушку в гости я жду. 

Подарки приносит, он добрый на вид, 

И все веселятся, никто не ворчит. 

Ведущий. Ребята, вы, конечно, узнали, о ком идет речь в стихах? 

Дети. О Деде Морозе.

Ведущий. Дед Мороз был порождением фантазий жителей Севера Европы более 2000 лет назад. Сначала это был сильный и злой старик, хозяин снежных полей и лесов, который приносил на землю холод, снег, метели. Потом его характер изменился: он подобрел и стал приносить детям подарки в новогоднюю ночь.

Звучит волшебная музыка. Слышен звон бубенчиков. 

Ведущий. Б-р-р! Что-то холодом потянуло. Чувствую прибли​же​ние Дед Мороза. А вот и он!

Под музыку входит Дед Мороз.

Дед мороз. Здравствуйте, мои дорогие! Узнал я, что здесь соб​ралось много ребятишек, и решил приехать к вам, послушать новости со всего света, рассказать кое-что и посмотреть, как вы справитесь с моими заданиями. 

Мальчик. Ну, что Дедушка Мороз, куда сначала отправимся? 

Дед Мороз. Да пусть ребята подсказывают. (Ребята наперебой называют разные страны, перебивая друг друга.) Нет, так не пойдет. Принесите глобус, мы будем его крутить, где он остановится туда1 и отправимся.

Приносят глобус, крутят его, попадают в Англию 
Дед Мороз. Вот и первый адрес: Европа, старая добрая Англия. В Англии Рождество – самый главный праздник.

Выходят дети – «англичане» и исполняют песню. 
1-й ученик. Под рождество все дети ждут Санта Клауса: малень​кого или боль​шого, толстенького или тоненького, но обя​за​тельно с колокольчиком. 

2-й ученик. А знаешь, почему рядом с носком на камин кладут морковку? 

1-й ученик. Носки кладут для того, чтобы в них положили подарки, а вот морковку, зачем – не знаю.

2-й ученик. Есть старинная легенда о том, как Санта Клаус собирается в поездку на оленях перед Рождеством. Перед отправкой он кормит своих оленей морковкой. Поэтому дети и кладут его рядом с носочком.

3-й ученик. А еще в Англии есть такая новогодняя примета: от человека, который первым зайдет в дом после встречи Нового года, зависит весь следующий год: если пришел счастливый радостный человек, то весь год хозяевам будет сопутствовать удача. Эта примета так и называется – «первая нога».

Дед Мороз. Это очень интересно. А сейчас давайте поиграем.

Игра «Морское путешествие»

Задачи игры: познакомить детей с древнегреческими легендами и мифами об океане и Нептуне, с историей флота.

Дети в микрогруппах придумывают свои варианты игры, и в результате обсуждения мы останавливаемся на таких направлениях путешествий: «Мировой океан», «История флота», «Кто работает на корабле», «Жители морских и океанских глубин».

Каждая группа, получив консультации учителя, берется за подго​товку своего маршрута, а также загадок, стихов, песен о моряках. Учи​тель вместе со старшими ребятами подготавливает рисунки с изображением морской флоры и фауны, Посейдона (Нептуна) и карту путешествия – несколько условных островов в океане.

Игра начинается учитель (или старший школьник) 

Ведущий. Ребята, сегодня мы отправляемся в морское путешест​вие. Нас ждет царство Нептуна – римского бога морей, которого вы ви​дите на рисунке. На скульптурах, рисунках Нептун всегда изоб​ра​жался с длинными волосами, которые всегда символизировали мор​ские волны, и символ власти – трезубцем. В греческой мифологии бо​га моря называли Посейдоном. Посейдон (Нептун) страшен и могуч. Од​ним ударом трезубца он мог поднять бурю, устроить зем​лет​рясение, погубить корабли, выбить из земли пресные источники пресной воды. Сын Нептуна – Тритон владыка морских глубин.

Вот туда мы с вами и отправимся. А плыть будем на корабле.

Вам, наверное, интересно узнать, какие существуют морские про​фессии. Давайте с вами сядем на корабль и познакомимся с ними.

Дети по очереди представляют морские профессии. 

Дети. Главный человек на корабле – капитан. На верхней палубе размещается рубка, из которой он отдает команды экипажу.

Рядом работают штурман и рулевой, несут вахту радисты. Штур​ман следит, чтобы корабль шел точно по курсу, чтобы курс был безопасным. Рулевой матрос поворачивает штурвал и может менять направление пути. Радист по радио связывается с землей.

Сигнальщик ведет наблюдение за морем, «разговаривает» с другими кораблями при помощи флажков. Каждый сигнальщик знает морскую азбуку.

Хозяин палубы – боцман. Он следит, чтобы были исправны шлюп​ки, учит команду морскому делу, отвечает за порядок. Внизу, в машинном отделении, где находятся сердце корабля – двигатель и дру​гие механизмы, работают техники и мотористы. Они следят за пока​заниями приборов, обеспечивают бесперебойную работу кора​бель​ной техники.

Моряки-водолазы работают под водой. Они осматривают ко​рабль, ремонтируют его, если в нем случаются пробоины, участ​вуют в спасательных работах.

Все, что происходит во время плавания, точно по времени (до секунд) записывается в судовой журнал, который ведет капитан.

Корабль имеет стальные тросы, при помощи которых он швар​туется к берегу, и якорь. Якорь опускают на цепи на дно моря, если корабль нужно удержать на одном месте.

Вдоль бортов размещены иллюминаторы – маленькие круглые оконца, которые используют для освещения и проветривания кают. 

Ведущий. Пока мы плаваем, давайте поиграем.

Конкурс «Морские слова»

Каждая команда по очереди называют по одному слову. Побеж​дает тот, кто назвал последнее слово. Например: кок, капитан, штур​ман, вахтенный, якорь, палуба, полундра, яхта, крейсер, линкор, ка​тер, матрос и др.

Ведущий. Внимание мы подплываем к острову. Но что это? К нам кто-то бежит. Да это человек, но в звериной шапке и шкуре. Как вы думаете кто это?

Дети называют Робинзона Крузо. 

Робинзон Крузо. Здравствуйте, ребята! Какое счастье, что мы наконец спасены!

· А знаете ли вы, как я попал на этот необитаемый остров? (В результате кораблекрушения.)
· Сколько лет я прожил на нем? (28 лет, 2 месяца, 19 дней.)
· Какими профессиями я овладел, живя на острове? (Столяра, плотника, строителя, земледельца, гончара, портного, животновода и др.)

· Как я узнал, сколько времени прошло? Ведь ни газет, ни радио у меня не было. (Робинзон сделал деревянный «календарь»: обтесал большое бревно, вбил его в песок, прибил к нему перекладину, на ко​то​рой вырезал слова: «Здесь я впервые ступил на этот остров 30 сен​тяб​ря 1759 года». С тех пор он делал на столбе зарубки в виде корот​ких черточек. Воскресенья и первые дни он отмечал более длинными чер​точками.)

· Какие животные спаслись вместе со мной? (Две кошки и собака.)
· Кто написал книгу о Робинзоне? (Даниель Дефо.)
Робинзон Крузо. Теперь я вижу, что вы свои, а не пираты. Прошу вас взять меня с собой на ваш корабль.

Ведущий. С удовольствием приглашаем тебя, Робинзон Крузо, и плывем к следующему острову. А вовремя плавания послушаем команду, которая расскажет вам о мировом океане.

Дети. В греческой мифологии Океана – из богов-титанов, сын Урана. По почету и славе равен самому Зевсу – главному богу-олим​пий​​цу. Седой Океан обтекает все моря и земли. Живет он далеко на гра​​н​ицах мира и не тревожат его дела Земли. У него три тысячи сы​новей – речных богов и три тысячи дочерей-океанид, богинь ручьев и источников. Так представляли океан древние греки.

Ведущий. А что знают о нем современные люди? На вопрос, сколько воды в океанах и морях, можно ответить так: если бы земной шар был такой же гладкий, как глобус, и все океаны и озера, реки и ручьи разлились бы по его поверхности, то вся наша планета оказа​лось бы залито мертвым слое воды.

На карте обозначено 4 океана. Но когда корабль плывет вокруг земли, пассажирам ни за что не заметить, где начинается один и закан​чи​вается другой, а он и есть один-единственный Всемирный, или Ми​ро​вой, океан. Разделили же его на 4 океана для удобства. Это Тихий, Атлантический, Индийский и Северный Ледовитый океаны. А почему их так называли, знаете? Нет? Тогда послушайте. Когда португаль​ский мореплаватель Магеллан пересекал самый большой океан зем​ного шара, была очень хорошая погода, и назвал океан Тихим. Индий​ский океан назван в честь прекрасной сказочной Индии, берега кото​рой он омывает. Атлантический – потому, что древние путешест​вен​ники считали, что именно в этом месте – между Африкой, Америкой и Ев​ропой – небо держат на своих плечах богатыри-атланты. Ну а Север​ный Ледовитый океан получил свое название оттого, что нахо​дит​ся на севере, Где много льдов.

Части океана, меньшие по площади, называются морями. Из лю​бо​го моря можно водным путем попасть в океан, а из океана – в море.

Я вижу, приближается шторм. Скорей, скорей в тихую бухту на очередном острове! Давайте переждем шторм и поиграем. Сейчас вы друг другу загадаете загадки. Начали!

	* * *

Я и туча, и туман, 

И ручей, и океан, 

И летаю, и бегу, 

И стеклянной быть могу. 

         (Вода)
	* * *

Белые барашки 

На синем лугу... 

А кто их пасет, 

Понять не могу. 

          (Волны)



	* * *

В море белый дом плывет, 

Из нег дымок идет. 

Вот и берег на виду, 

Он как крикнет:

- Ду-ду-ду!

          (Теплоход)


	* * *

Не конь, а бежит, 

Не лес, а шумит.

          (Река)

	* * *

Если он на дне лежит, 

То корабль не побежит. 

               (Якорь)
	* * *

Кругом вода, 

А с питьем беда, 

              (Море)




	* * *

Два братца 

В воду глядятся, 

Век не сойдутся. 

              (Берега)
	* * *

Меня пьют, 

Меня льют, 

Всем нужна я, 

                (Вода)



	* * *

На горе лежал снежком, 

А с горы бежал пешком. 

Поле встретил – зажур​чал.

Море встретил – замолчал. 

                 (Ручей)


	***

Чуть дрожит на ветер​ке 

Лента на просторе, 

Узкий кончик в роднике, 

А широкий – в море. 

                 (Река)

	* * *

По морю идет, идет, 

До берега дойдет – 

Тут и пропадет. 

              (Волна)
	

	
	


Ведущий. Давайте проверим, умеете ли вы вязать морские узлы?
Игра «Завяжи узел»

Каждой команде дают по веревке. Сколько участников в ко​манде, столько узлов надо завязать на веревке, но так, чтобы их можно было увидеть и сосчитать. Старшие ребята – «боцманы» – помогают детям вязать узлы, тот и победил. 

Ведущий. Ну вот, шторм закончился. Высаживаемся на остров. И что мы видим? Перед нами дворец, на нем надпись – Музей флота.
Зайдем туда, экскурсоводами в этом музее будут наши ребята-«историки». Послушаем их и посмотрим картины, изображающие историю флота. 

Дети. Посмотрите на этот экспонент. Это плот – первое на свете судно. Срубили люди деревья, от веток очистили, связали их – и отправились в путь. Волны через бревна так и перекатываются, того и гляди, смоют в воду кого-нибудь из мореплавателей.

А потом люди построили первую лодку. На ней не так опасно вы​хо​дить в открытое море. Вырубят топором или выжгут в дереве серд​​цевину – вот и лодка готова. Вернее челн. Тогда же появились весла.

Но на плоту и лодке далеко не уплывешь. Тяжело все время грес​ти веслами. Тогда придумали парус. С парусом скорость сразу увели​чи​лась, да силы экономились. Вот такой маленький парусный кораб​лик называется ладьей. Садились русские войны на ладьи свои ско​рые, распускали паруса полотняные – и вперед, на новые битвы с вра​га​ми, на защиту родных городов.

Но одного паруса оказалось мало, стали ставить несколько пару​сов на нескольких мачтах. Посмотрите, это каравелла, бриган​тина, фре​гат, шхуна – парусные корабли. На трех каравеллах великий мореп​ла​ватель Христофор Колумб пересек океан и открыл тогда ни кому неизвестную Америку.

Паруса – это хорошо, красиво! А если штиль? Стой и жди, как говорят, у моря погоды. Иногда стояли неделями, а ветра не было. А во время шторма мачты ломались. Если вовремя не убрать паруса, ко​рабль мог перевернуться. Тогда люди придумали использовать пар. Появились пароходы, которым паруса не нужны, а нужна паровая ма​шина. Уголь в топке горит, труба дымит, вода в котле кипит, пар ко​ле​са вертит, колеса по воде лопатками шлепают – корабль по морю плы​вет. Вот и получается теплоход.

А потом на смену колесам пришел гребенной винт, он «ввинчива​ет​ся» в воду и, ввинчиваясь, двигал корабль еще быстрее гребенно​го колеса. У катера и моторки винты не большие. А у морских судов-ве​ликанов и винты великанские.

Теперь, конечно, пароходов нет. Вместо них по морям плавают, теп​лоходы и электроходы. У них много специальностей. Например, ко​рабль-паром перевозит машины, автобусы и даже железнодорожные составы. Есть корабль-подъемный кран, который может укладывать многотонные бетонные блоки для будущего причала. А вот корабль-пожарник. Загорится в море судно – он по тревоге спешит к месту про​исшествие и заливает огонь. Корабль-ледокол устроен так, чтобы бороться со льдами. Нос у него, как великанский утюг, – чтобы лед колоть. Сперва он вонзается в льдину, а потом и весь корабль на нее своей тяжестью наваливается. Лед трещит, словно яичная скорлупа.

А вот военные корабли: линкоры, крейсеры, миноносцы, авианос​цы. Они защищают от недругов морские границы.

Ведущий. Давайте поприветствуем старейшего мореплавателя, ко​то​​рого придумал французский писатель-фантаст Жюль Верн. Этот герой плавал на подводной лодке, которую тоже придумал Жюль Верн, их еще и в помине не было. Вы знаете его? (Дети называют.) Да капитан Немо.

Появляется Немо и задает детям несколько вопросов.

· Как называется сильная буря на море? (Шторм).
· Как называют морского разбойника? (Пират).
· Полное безветрие – это... (Штиль).
· Лестница на корабле называется... (Трап).
· Подросток, обучающийся на корабле матросскому делу, – это... (Юнга)

· Закрывающееся отверстие на палубе корабля называется… (Иллюминатор).
· Работу всей командой на корабле называют.. .(Аврал).
· Почему море называют Черным? (Оно грозное, суровое/

· Почему так назвали моря: Лаптевых, Берингово, Баренцев? (По имени мореплавателей).
Капитан Немо. В заключение путешествие выполните мое пос​лед​нее задание – разгадайте кроссворд. Я задумал слово, которое нахо​дится в выделенной вертикали. Отгадав его, вы узнаете, как назы​вает​ся все водное пространство Земли.

· Ненужного зайчонка протолкнешь?

· И зайчонка протолкну.

· Ну, а ежа? Хи-хи...

· И ежа проглочу?

· Ишь ты! А как же колючки?

· Колючки выплюну.

· Смотри, какой молодец! А медведь вон на ежа даже сесть боится...

Почемучкина игра

Задачи: Инициировать задавание вопросов; учить работе с литературой.
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Во время стартовой беседы ведущий спрашивает у детей, с каких слов обычно начинаются вопросы, которые мы задаем, чтобы узнать об окружающем мире. Если мы хотим узнать, как называется объект, мы зададим вопросы «кто», «что»? Если мы интересуемся какого либо явления, события мы задаем вопросы «почему?», «отчего?». А если не​обхо​димо узнать о времени появления чего-нибудь, мы задаем воп​рос «когда?». Чтобы узнать о месте явления события мы задаем воп​рос «где?» и т.д. Значит, можно сказать, нас повсюду окружают вопро​сы. По ним мы определяем человека любознательного, активного от ленивого, равнодушного, ни чем не интересующегося.

После стартовой беседы начинается подготовка к игре. Дети, разделившись на небольшие группы или поодиночке (кому как нравит​ся), ищут в книгах вопросы и ответы на них, сами придумывают вопросы. Совет дела собирает все вопросы детей, отби​рает из них са​мые интересные, распределяет их по группам в зави​симости от пер​во​начального слова. Когда набирается достаточное количество воп​ро​сов, проводится игра. Начинается игра с чтения по цепочке стихот​во​ре​ния А. Дитриха.

Дети сидят по группам. Каждой вопрос озвучивает одна из команд.

Когда ты идешь

По тропинке лесной,

Вопросы тебя

Обгоняют гурьбой.

Одно «почему?»

Меж деревьями мчится,

Летит по пятам

За неведомой птицей.

Другое – Пчелою

Забралось в цветок,
А третье –

Лягушкою

Скок в ручеек.

«Что?» мышкой шныряет

Под листьями в норах,

«Кто?» ищет в кустах

Притаившийся шорох.

Сидит «отчего?»

На зеленом листке,

«Куда?» полетело

Верхом на жуке,

«Зачем?» вслед за ящеркой
Влезло на пень...

Вопрос за вопросом

И так – целый день.

1 этап – «Почему?»

Ведущий. Вопрос «почему?» – один из самых главных вопросов, ко​торый задает человек, пытаясь выяснить причину чего-либо. Очень любят этот вопрос маленькие дети от 2 до 5 лет, и недаром их в этом воз​расте называют «почемучками». Попробуйте и вы отыскать при​чину того, о чем вас будут спрашивать наши повзрослевшие и поум​нев​шие почемучки.

Дети задают вопросы, выслушивают ответы, дополняют их. Если много желающих отвечать, вопросы лучше задавать по одному, поочередно каждой команде. Это npeдоmвpamum споры и обиды.

Вопросы 1 этапа

1. Почему у сосны нижние ветки отмирают, а у ели – нет? (Сосна – светолюбивое растение, а ель любит тень.)
2. Почему весной и в начале лета нельзя шуметь в лесу? (Шум пу​гает, птиц и лесных обитателей, и они могут покинуть насиженные места.)

3. На муравейник опустился дрозд, вытянув в стороны крылья, и сидел так несколько минут. Почему? (Муравьи опрыскивают тело птицы муравьиной кислотой, и они убивают всех паразитов.)
4. Почему двойные рамы предохраняют помещение от холода зи​мой? (Воздух – плохой проводник тепла. Заключенный между хорошо закрытыми рамами, они предохраняют помещение зимой от холода, подобно одежде прикрывающий тело.)

5. Почему вода в реках и озерах не промерзает до дна? (Потому что лед легче воды. Охлажденные слои воды застывают на поверх​ности коркой льда, а затем лед и снег на нем предохраняют воду от промерзания. Если бы лед был тяжелей воды, он опускался бы на дно и вода замерзла бы сплошной глыбой.)

2 этап – «Что? Кто?»

Ведущий. Человек так устроен, что ему всегда хочется узнать, с чем или с кем он имеет дело. Эта черта свойственна и животным. Они обнюхивают незнакомый предмет или живое существо, чтобы с ним познакомиться. Человек это делает, задавая вопросы: «Что это? Кто это?». Сейчас мы узнаем, хорошо ли вы ориентируетесь в окружаю​щем мире.

Вопросы 2 этапа

1. Что идет, не двигаясь с места? (Время.)
2. Кто спиной собирает яблоки? (Еж.)
3. Кот прилетает к нам весной раньше – стрижи или ласточки? (Ласточки.)
4. Что птицам страшнее – холод или голод? (Голод.)
5. Что означает выражение «медведь на ухо наступил»? (У человека нет музыкального слуха.)
3 этап – «Какой? Какие? Какая?» 

Ведущий. Мы не только хотим узнать, что это за объект, но и какой он: из чего состоит, какого цвета, формы, хороший или плохой, вредный или полезный и т.д. В этом нам помогают вопросы «какой?», «какое?», «какие?» и т.д. Попробуйте на них найти ответ.

Вопросы 3 этапа

1. Какое дерево дятла весной поит? (Дятла поит береза. Весной когда она просыпается, по стволу и веткам начинает двигаться слад​ко​ватый сок. Дятел пробивает в стволе дырочку и пьет из де​рева, как из бутылки.)

2.  Какое топливо добывают на болоте? (Торф)
3. На каком материке нет рек? (В Антарктиде)
4. Каких животных можно увидеть только после продол​житель​ного дождя? (Дождевых червей.)

5. Какая рыба не имеет чешуи? (Сом.)
4 этап – «Зачем? Для чего?» 

Ведущий. Нам мало знать, что за предмет и какой он, мы хотим еще узнать, а зачем, например, для чего белке длинный хвост, зачем кит поднимается на поверхность воды; зачем нужно проветривать комнату, заниматься утренней зарядкой. И много – много других «за​чем?»

Вопросы 4 этапа

1. Почти у всех позвоночных животных есть хвост. А зачем он? (У каждого животного хвост свой, особенный, и служит он для разных целей. Например, у белок, соболей, куниц хвост совмещает свойст​ва шеста и зонтика, позволяя им сохранить равновесие при прыж​ках с ветки на ветку. Некоторым птицам хвост помогает манев​рировать в воздухе и тормозить при посадке. Обезьянам хвост помогает лазать по деревьям и держаться на них.)

2. Зачем куры перед дождем перебирают клювом перья? (Пред​чувствуя дождь, куры смазывают жиром таз копчиковой железы. Эта железа располагается над хвостом.)

3. Для чего в старину, написав какой-нибудь текст, посыпали его песком? (Раньше бумажных промокашек не было, С этой целью ис​поль​​зовали песок. Он служил промокашкой. Потом его ссыпали с лис​та.)

4. Зачем в жаркую погоду мы обмахиваем лицо? (Обмахивая лицо, мы ускоряем смену воздуха, вследствие чего прохладный воздух отнимает у тебя теплоту.)

5. Для чего в стакан кладут ложечку, когда наливают горячий чай или кипяток? (Металлическая ложка – хороший проводник тепла, она поглощает значительное количество тепла, которое досталось бы чашке. Поэтому чашка с ложечкой нагревается не так быстро и не так сильно, и не лопается.)

5 этап – «Как?»

Ведущий. Вспомните себя в детстве. Вот вам подарили игрушку: машинку, заводного медвежонка, робот, домик или что-то другое. И первое, что хотелось вам сделать, – это заглянуть внутрь, узнать, как игрушка сделана, что у нее внутри. Прекрасный вопрос «как?» позволяет нам проникнуть в суть явления, предмета, события, узнать подробности.

Вопросы 5 этапа

1. Как узнает паук-крестовик, сидящий в засаде, что к нему в паутину попала добыча? (Паук-крестовик, сидя в засаде, держит лопаткой туго натянутую паутину, другим концом прикрепленную к тенетам. Муха, попав в тенета, сотрясает их, ниточка дергает паука за ногу и дает ему знать, что добыча попалась.)

2. Как люди измеряли время, когда не было часов? (По солнцу, по льющейся воде, по сыплющемуся песку и т. д.)

3. Как уберечь растения, занесенные в Красную книгу? (Не рвать га охапками, создавать заказники в местах их произ​рас​тания, разводить в садах и огородах и т.д.).

4. Как перевести фразу: «Ой ты, гой еси, добрый моло​дец?» (Будь богатым, добрый молодец.)
5. Как принести воду в решете? (Заморозить ее.)
В конце игры подводятся итоги. Следует отметит самых ак​тив​ных, самых любознательных участников. Дети определяют наиболее понравившиеся вопросы.

Награждаются не только победители, ответившие на наи​боль​шее число вопросов, но и те, кто придумал больше всего воп​росов.


Нальчик – моЙ любимый город

Правила игры: На обсуждение вопроса дается одна ми​ну​та, мож​но отвечать досрочно, тогда сэкономленное время дети могут ис​поль​зовать в качестве дополнительного времени на дру​гих вопросах. Если готов ответ дети дают знак, первыми отве​ча​ет та, команда кото​рая первой подала знак.

1-й тур «Что вы знаете о Нальчике»?

1. Утопающий в цветах и зелени, уютный и светлый, скром​ный и добродушный, чистый и солнечный, окруженный сияю​щими грядами снежных пиков, дарящий тепло челове​че​ского участия и внимания. Так пишет автор о Нальчике. Ответь​те, что означает слово «Наль​чик»?

(НалщIыкI – срывает подкову.)

2. А теперь вопрос на арифметическую смекалку, В каком году был основан город Нальчик, если в 2004 г. мы отмечали 280-летие города.

(1724 г.)

3. В 1818 г. в самом центре кабардинских земель, в наиболее вы​год​ном стратегическом положении были возведены некие пост​роения. Как одно из русских военных, кордонных укреплений, входящей в систему Кавказской линии. Что были это за построения?

(Нальчикская Крепость.)

4. Крепостных крестьян, которые были освобождены, Генералом Ермоловым расселяли на некотором участке земли в окрестности 
г. Нальчика. Данный участок, в современности микрорайон получил свое символическое название. Какое?

(Вольный Аул.)

5. На горе кизиловка из зеленного массива, будто из под земли выбирается «великан», могучий воин – герой нартского эпоса, с ог​ненным факелом на вытянутой руке. Творение талантливых архи​тек​торов, внутри это уютный ресторан. Какого его название?

(Сосруко.)

6. В Атажукинском парке, который был основан в середине XIX, в 1847 г. На великолепной липовой аллее находится прек​рас​ный, живой отсчет времени, зелено-голубой весной, оран​же​во-розовым ле​том, бордово-желтой осенью – Разноцветное Время. Что это за отсчет?

(Цветочный календарь.)

7. В 1968 году в Долинске был построен питьевой павиль​он, где вдоволь можно напиться лечебной воды. Как называется этот па​вильон?

(«Источник Нальчик».)

8. Бывшая Бульварная улица, впоследствии сменила свое назва​ние многократно, она именовалась: «Хажмурза Карашае​ва», «Стали​на», «Республиканская». Как сейчас называется эта улица?

(Проспект А. Шогенцукова.)

9. Как называется площадь, на которой установлен памят​ник Марии?

(Площадь 400-летия присоединения Кабарды к России.)

10. В проектировке этого здания изъявило желание участ​вовать более ста архитекторов; Само строительство началось в конце 1933 г. Дорабатывали проект в архитектурной мастерской Народного комис​са​риата тяжелой промышленности СССР, руко​водил которой крупный советский зодчий В.А. Веснин. Завер​шилось строительство основного административного здания только в конце 1956 г. Впоследствии были пристроены дополни​тель​ные корпуса. Не так давно появились часы, бой их слышен достаточно далеко. Его прозрачная сияющая ярким светом «ка​пи​танская рубка», гордо возвышается над тремя палубами-коз​ырь​ками и кажется, парит в воздухе. О каком здании идет речь?

(Дом Советов.)

11. В каком году КБР стала автономной республикой?

(В 1937 году.)

12. Удивительной красоты сооружение с воздушным, сияющим на солнце куполом и шпилями двух минаретов, с неповторимой в архитектуре Нальчика, была построена в 2004 году. Что за здание?

(Городская соборная мечеть.)

13. Кабардино-Балкарский государственный университет: вход в храм науки. Изначально это был педагогический инсти​тут ленинского городка. Спустя 12 лет был преобразован в уни​вер​ситет. Благодаря кому это произошло?

(Хатуты Мутовича Бербекова.)

14. На Проспекте А. Шогенцукова в 2002 году был пост​ро​ен сов​ременный культурно-развлекательный комплекс. Несом​нен​но, сов​ре​мен​ная достопримечательность города. Как он на​зывается?

(Государственный концертный зал.)

15. В каком году городу Нальчик был присвоен «город воин​ской славы»?

(В 2010 году.)

16. Нальчикский парк культуры и отдыха – один из самых бога​тых на экс​понаты. Не случайно его называют музеем живой при​ро​ды. Спе​циа​листы утверждают, что в нем около 160 видов рас​тений. И, пожа​луй один из самых красивейших уголков Наль​чика. Скажите, кем и когда был заложен парк? Почему он называется Атажукинский?

(В давние времена эта территория принадлежала Князю Исмаилу Атажукину. Датой его заложения является 1847 году Начальник Центра Кавказской линии получил от наместника Кавказа указание об организации при Нальчикском укреплении 
казенного фруктового сада, с целью популяризации 
садоводства среди местного населения.)

17. У этого места было немало достоинств, и один из главней​ших – его воздух. Санаторно-курортная зона Нальчика. Интересно знать в 1886 году в трех километрах от Нальчика, поселилась некая Ека​терина Петровна по фамилии, которой и будет названо это место. Муж – ее известный тостовец, основал земледельческую общину. Да​ле это Хутор, потом дачи и нако​нец курортная зона. Так имя владель​цев, закрепилось за назва​ни​ем местности и обрело вечность. О какой местности идет речь?

(Долинск, Екатерина Петровна Долинская 
и ее муж Долинский.) 

2-й тур. Нальчик и нальчане.
1. Народный сказитель, основоположник кабардинской поэзии, литературного языка, один из создателей кабардинского алфавита. Его творчество изучаются в школах и ВУЗах КБР. Он автор многих извест​ных песен, поэм, поэтических книг. Его перу принадлежат многие афоризмы. Автор поэмы «Кабарда.» О ком идет речь?

(Бекмурза Машевич Пачев.)

2. Основоположеник балкарской поэзии, литературного языка. Отец готовил любознательного сына в эфенди. Но судьба распоряди​лась по-своему. Он – автор цитат и изречений, поэм на религиозные темы и закиров, любовной, философской, патрио​ти​ческой лирики и поэм. Ему воздвигнут памятник, в честь его имени названы улицы в г. Нальчике и др. населенных пунктах. Кто это?

(Кязим Беккиевич Мечиев.)
3. Народная артистка России. Лауреат Госпремии КБР, пес​ни в ее исполнении любимы народом и входят в золотой фонд Телеви​де​ния и Радио КБР. Она вырастила целую плеяду извест​ных певцов. О какой певице идет речь?

(Наталья Казбулатовна Гасташева)
4. Главный дирижер Академического симфонического оркестра Санкт-Петербургской филармонии им. Д.Д. Шостакови​ча. Он – ко​роль музыкальной речи. Он – божественный дирижер. О ком идет речь?

(Юрий Хатуевич Темирканов.)

5. Олимпийский чемпион по вольной борьбе в Сиднее – 2000 г. Ро​дился в Нальчике в 1971 г. Заслуженный мастер спорта РФ. Чем​пион Европы двукратный обладатель Кубка мира. О каком спортсмене идет речь?

(Мурат Карданов.)

6. Живописец. Член союза художников России. Участник рес​публи​канских, всесоюзных, зарубежных выставок.

Его кисти принадлежат такие знаменитые картины как: «Носталь​гия по прошлому», «Высоко в горах» и др. О каком художнике идет речь? 
(Мухадин Исмагилович Кишев.)
7. Живописец КБР. Лауреат международной Кандуров​ской пре​мии. Участник республиканских, зональных, россий​ских выставок, груп​повых выставок в Москве, Майкопе, Суху​ми, Владикавказе, Ма​хач​кале, в 1994 г. выставка в Стамбуле. Пер​со​нальная выставка в Наль​чике 1996 г. Его картины «Осен​няя ночь», «Витязь» и др. О ка​ком художнике идет речь?

(Руслан Наурбиевич Цримов.)
8. Ее стихи издаются широко на многие языки народов России. Ее творчество давно вышло за пределы страны. Она удостоена Госу​дарст​венной премии им. Горького за книгу «Сок​ровенность», почет​но​го звание народного поэта КБР, обла​да​тель​ница Ордена дружбы, депу​тат нальчикского городского сове​та, депутат СССР. Ее перу при​надлежат такие произведения как: «Цветы на скале», «Весна в горах». О какой поэтессе идет речь?

(Танзиля Мустафаевна Зумакулова.)

9. Балкарский поэт. Его творчество – вершина балкарской поэ​зии. Он истинный летописец духовного состояния своей эпо​хи. Обла​да​тель Ордена Ленина, двух орденов I и II степени, меда​лями Оте​чест​венной войны I и II степени, лауреат Государст​венной премии за кни​гу «Раненый камень», Государст​венная премия за «Книгу зем​ли», ле​нин​ская премия за книгу «Человек, птица, дерево». Его имя носит од​на из главных проспектов г. Нальчика и на этой же улице ему возд​виг​нут памятник. О каком писателе идет речь?

(Кайсын Шуваевич Кулиев.)

10. Кабардинский поэт, прозаик. Выход его первого сбор​ника стихов и поэм «У подножия гор» - 1942 году совпал с ухо​дом на фронт. Он народный поэт КБР, Герой социалистического труд, лау​реат Государственной премии им. Горького, член пре​зидиума комите​та по связи с писателями, Азии, Африки, входил в состав руководи​телей ряда международных и всесоюзных ас​социаций писателей. Ми​нистр просвещения КБАССР в после​военное время, затем секретарь кабардинского обкома ВКП. О каком писателе идет речь?

(Алим Пшимахович Кешоков.)

11. Легендарная личность. Российская царица из Кабарды, была прекрасна собой, чем пленила Ивана Грозного. В девичест​ве Гуащэ​ней, дочь Кабардинского князя Темрюка. После креще​ния получила русское имя. В самом центре Нальчика стоит ее величественный мо​ну​мент – символ единения России и КБР. Вы, конечно догадались о ком идет речь?
(Марш Темрюковна Черкасская.)

12. Уроженка Нальчика, знаменитая эстрадная российская певи​ца. Ее хиты «муси-пуси», «джага-джага» возглавляли рос​сий​ские хит-парды. В 2004 году сольный концерт в московском ГКЦЗ «Россия». Ответьте о какой певице идет речь?

(Катя Лель.)

13. Советский футболист, выступавший на позициях за​щитник, полузащитник и российский тренер. Почетный житель города Наль​чик. С его приходом в нальчикский клуб в качестве трене​ра, Спартак на​чал бороться за высокие цели. Он был приз​нан «тренером-откры​тием». Не имея солидной финансовой под​держ​​ки, не обладая дос​той​ной инфраструктурой, команда заняла 2-е место и вышло в пример-лигу. Вы догадались, о ком идет речь?

(Юрии Красножан.) 

3-й тур «Памятники и имена в названиях улиц города»

1. В Долинске стоит мемориал, на могиле Кязима Мечие​ва. Как называется этот мемориал.

(Жертвам репрессий Балкарского народа.)

2. В садике свободы перед медицинским факультетом на​хо​дится жертвам русско-кавказской войны. Как называется мо​нумент?

(Древо жизни на колесе историй.)

3.Какая улица названа в честь деятеля революционного движе​ния – женщины.

(Инессы Арманд.)

4. Какая улица называется в честь Летчика – Истребителя, Героя Советского Союза?

(Байсултанова Алима Юсуповича.)

5. Русский поэт. В 1837 г. был сослан на Кавказ. Убит на дуэли в Пятигорске.

(Михаил Юрьевич Лермонтов.)

6. В честь писательницы Марии Александровны Вилин​ской-Мар​кович открыт дом-музей в Долинске, Ее псевдонимом названа ули​ца. Под каким псевдонимом она писала?

(Марко Вовчок.)

7. Какой монумент находится в сквере у автовокзала № 2 желез​ная машина, вознесенная на пьедестал, напоминает о под​виге бойцов освобождавших Нальчик от фашистского террора.

(Танк-монумент «Т-34».)

8. В каком районе города находится памятник войнам 145-й Кабар​дино-Балкарской Кавалерийской дивизии, погибшим в го​ды/оте​чест​венной войны. Был реконструирован в 2005 году.

(Район «Стрелка».)

9. Какая улица названа в честь русского писателя, автора эпопеи «Война и мир». В юности служил на Кавказе.

(Льва Николаевича Толстого.) 

10. Где располагается Обелиск Славы и Вечный огонь на брат​ской могиле советских воинов, павших в боях за город Нальчик.

(В городском парке культуры и отдыха.)
11. Какая улица является главной в г. Нальчик. 

(Проспект Ленина.)
Трус не играет в хоккей

Это интеллектуальная игра-соревнование двух команд, пост​ро​енная по правилам хоккея.

Ее задачи: углубление познавательных интересов детей; расшире​ние их кругозора.

Совместно с детьми выбирается тема: «Животные», «Растения», «Спорт», «Музыка», «Литература», «История», «Техника», «Загадки при​​роды» и др. Формируются команды игроков (знатоков-хоккеис​тов): 1 «вратарь», 2 «защитника», 3 «нападающих», запасные игроки.

Во время подготовки изучают тему и готовят по 10-15 вопросов для выбрасывания – своеобразного жребия для определения того, кто начинает или продолжает игру.

Игра проводится в классе, где выделены две зоны: игровое «по​ле» и «трибуны» для болельщиков. «Поле» – у доски, а «трибуны» – у противоположной стены. Болельщики тоже сидят по командам, у них те же эмблемы.

Стулья у доски поставлены таким образом: в первом ряду каждой команды – нападающие, во втором – защитники, в третьем – один вратарь.

Звучит свисток. Команды выстраиваются на «поле», приветст​вуют друг друга. За тем начинается сама игра.

Свисток – вбрасывание. Судья поднимает крайних правых напа​даю​щих и задает им легкий вопрос по теме. Кто из них быстрее отве​тит – у той команды «шайба», и, значит, она идет в наступление – задает свой вопрос («шайбу») соперникам.

Вопрос-«шайбу» сначала принимают нападающие. Им дается 20 секунд. Теперь эта команда идет в наступление, посылает свой вопрос-«шайбу» противникам.

Если нападающие не ответили, вопрос – «шайба» переходит к защитникам. Они думают уже 10 секунд и дают ответ. Ответила – шай​ба от​бита, и команда идет в наступление – задает свой вопрос сопер​ни​кам. Не ответили – вопрос-«шайба» переходит к вратарю. Вратарь должён отвечать сразу. Ответил – шайба отбита. Не ответил – гол. Счет 1:0. И игра начинается сначала. Свисток – вбрасывание... и т.д.

Вся игра длится 2–3 тайма по 10–15 минут. В перерывах между таймами проводятся конкурсы болельщиков (интеллектуальные, игровые, артистические, физкультурные).

Игра может проводиться по одной теме, а может и по нескольким.

Приводим примерные вопросы игры, которая проводится по нескольким темам.

Вопросы судьи командам

1.  Команда корабля, самолета, танка. (Экипаж)
2. Детеныш галки. (Галчонок)
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3. Подземная железная дорога. (Метро)
4. Одна сторона листа бумаги. (Страница)
5. Письмо в виде рисунков, значков. (Пиктография)
6. Сильная позиция для гласных. (Под ударением, ударная)
7. Результат деления. (Частное)
8. У чего нет ни начала, ни конца? (У круга, у кольца)
9. У какого слона нет хобота? (У шахматного)
10. В каком месяце 28 дней? (Во всех)
11. Чем кончается лето и начинается осень. (Буквой О)
12. Когда мы смотрим на цифру 2, а говорим 10? (Когда смот​рим на часы)
13. Был ребенок – не знал пеленок. Стал стариком – сто пеленок на нем. (Капуста)
14. Какое крыло без перьев? (Крыло самолета)
Вопросы команд друг другу

· Назвать русских богатырей. (Илья Муромец, Добрыня Ники​тич, Алеша Попович и др.)

· Назвать первое чудо, которое царевна Лебедь сделал для князя Гви​​дона. (Подарила остров)
· Как назвать 5 дней недели подряд, не говоря их названий. (По​зав​чера, вчера, сегодня, завтра, послезавтра)
· Почему божью коровку зовут коровкой? (Потому что, при опас​ности она выделяет жидкость похожее на молоко.)

· Каких камней в море не бывает? (Сухих)
· Из земли вырастают, весь мир одевают. (Лен)
· На чем совершил свой полет Мюнхгаузен? (На ядре)
· Какие животные спят с открытыми глазами. (Летучие мыши)
· Ты – за ней, она – от тебя. Ты – от нее, а она за тобой. (Тень)
· Что в огне не горит и в воде не тонет? (Лед)
· Одной рукой всех встречает, другой – провожает.

· Какие рыбы имеют оружие на носу? (Рыба-пила, рыба-меч)
· Всегда во рту, а не проглотишь. (Язык)
· Какое государство можно носить на голове? (Панама)
· Виден край, да не подойдешь. (Горизонт)
· Что стоит между рекой и долиной. (Союз «и»)
· Чему равно произведение всех чисел? (0)

· Какую, форму имеет муравейник и почему? (Форму конуса, чтобы уберечь их от дождя)

· В каком числе столько же цифр, сколько букв в его названии? (100)

· Кого из живых существ на свете больше всех? (Насекомых)
· У какой рыбы нет чешуи. (У сома)
· Когда в пустом кармане есть что-нибудь. (Когда в нем дыра)
· Назвать самую маленькую планету. (Меркурий)
· Какое животное в Египте считалось священным? (Кошка)
· Какие птицы самые вороватые. (Сороки)
· Десять мальчиков живут в зеленых чуланчиках. (Горох)
· Ни кто не пугает, а вся дрожит. (Осина)
· Не зверь, не птица, а. нос как спица. (Комар)
· Спереди шильце, сзади вильце, на груди белое полотенце. (Ласточка)
· Кто стоит на крепкой ножке, в бурых листьях у дорожки? (Гриб)
Древний египет

Для проведения игры понадобятся:
{ЛЛ^Щ—
· Карта Древнего Египта.

· Плакаты по данной тематике.

· Таблички с наименованиями участников игры: «фараон», «жрец», «вельможа», «воин», «крестьянин», «раб».

· Можно заранее подготовить костюмы – игра получится красоч​нее, увлекательнее. Костюмы готовятся по рисункам в книгах по истории Египта.

Участники делятся на две команды: «Гости из прошлого» и «жур​налисты»

Ход игры

Ведущий произносит небольшую речь о давно исчезнувших государствах Востока: о Древнем Египте, Вавилоне, Ассирии, Мидии, Финикии и Эламе, о разрушенных, засыпанных пеплом и песком некогда прекрасных городах. Говорит о культуре Древнего Египта, об известных на весь мир пирамидах, об археологических раскопках, о найденных остатках роскошных когда-то дворцов, величественных храмов, крепостных стен, гробницах с сохранившимися там предме​тами быта и искусства. О раскопанных кварталах ремесленников, о найденных оросительных сооружениях, о письменах на камне, кости, коже, глине, папирусе. О том, как нелегко расшифровать эти письме​на, об изучении историками полулегендарных рассказов древнегре​ческих древнеримских писателей, сказаний Библии. Говорит о том, какие есть книги и фильмы о древнем Египте, а за тем объявляют, что сегодня благодаря машине времени у присутствующих появилась уникальная возможность самим посмотреть на живших в ту эпоху людей и задавать вопросы им напрямую.

Итак, встреча с гостями из далекого прошлого!

Правило игры

Команда «журналистов» за ранее готовит вопросы. Зрители тоже задают вопросы по ходу игры. Делается это по очереди – каждому из представителей различных сословия. Если «египтянин» дважды не в состоянии ответить на вопрос «журналиста» или зрителя, он объяв​ляется самозванцем, и его место занимает «журналист» или зритель. Это условие заранее оговаривается.

На третьем этапе игры «гости» расспрашивают «журналистов» и зрителей, что те знают о жизни Древнего Египта, и определяют самого эрудиро​ванного.

Заранее готовятся награды – самому подготовленному «журна​лис​ту», самому любознательному зрителю, самому эрудированному зрителю за «лучший вопрос», «за лучший ответ». Члену команды «гостей», держащемуся наиболее стойко, вручается медаль «истинный египтянин». Наградой могут быть небольшие сувениры, книги или почетные грамоты и шутливые медали. Помимо этого, разумно поощ​рить наиболее подготовившихся ребят. Все это объявляется вслух и комментируется.

Практика показывает, что дети относятся к подготовке и про​ве​дению таких игр с большим увлечением, а полученные знания в ре​зуль​тате подготовки знания сохраняются надолго.

Интеллектуальная игра

По античной культуре

Игра-викторина

На обдумывание вопроса дается не более 10 секунд.

1-й тур

1. Древнегреческий бог солнечного света, бог гармонии, ис​кусств, прекрасный собою. (Аполлон.)

2.  Великий поэт, стоящий у истоков греческой и европейской литературы. (Гомер.)


3. Если бы не его ум и хитрость, ему и его друзьям никогда не удалось бы взять неприступную Трою. (Одиссей.)
4. Именно он сумел разгадать загадку Сфинкса. Чудовище подка​рауливало путников и пожирало всех, кто не мог отгадать его загадку: «Кто ходит сперва на четырех ногах, за тем на двух а потом на трех?» Кто справился с загадкой и со Сфинксом?
(Эдип.)
5. Что он ответил Сфинксу? («Человек. Ребенок ползает, взрос​лым ходит на двух ногах, к старости опирается на трость».)

6. Что стало со Сфинксом? (Он с горя бросился в пропасть.)

7. С чего начинается происхождение мира и богов в античной мифологии? (С безграничного Хаоса.)
8. Этот бог вырос на острове Крит и был вскормлен молоком ко​зы Амалфеи. (Зевс.)
9. Кто из богов пожирал своих детей? (Крон.)
10. Сын титана Иапета и богини Демиды, он любил людей и жа​лел. Он учил их ремеслам, чтению, письму, счету, познакомил людей с лекарствами и лечением больных. Что бы облегчить жизнь людей, он украл для них огонь из священного очага на Олимпе, за что и был сурово наказан. О кои речь? (О Прометее.)

11. Кто из древнегреческих героев убил орла, прилетавшего кле​вать печень Прометея? (Геракл.)
12. Кто из богинь обратился за помощью к Папирусу, что бы он опре​делил самую красивую из них?
(Гера, Афина, Афродита)
2-й тур

1. Назовите синоним к слову «азбука». (Алфавит.)
2. Как в Древнем Риме назывался учитель, который занимался с детьми арифметикой? (Калькулятор.)
3. Муза трагедии, дочь Зевса и богини памяти Мнемосины, пос​то​янная спутница Аполлона. (Мельпомена.)
4. Телевизор, телескоп, телефон, телеграф... Что общего у этих слов? (Корень «теле», в переводе с греческого «далеко».)
5. Почему произведение Гомера о гибели Трои называется «Илиа​​да»? (Второе название Трои «Иллион» – по имени основателя го​рода Ила.)

6. В 19 веке большинство ученых считали, что гомеровский эпос не имеет под собой реальной исторической основы, что это лишь поэ​тическая фантазия. Но нашелся человек, который доказал, что леген​дарная троя существовала. Назовите имя этого немецкого археолога. (Генрих Шлиман.)
Жюри подводит итоги и объявляет победителей.

Капитаны дальних странствий

Игра – конкурс.

Ведущий: Прежде чем отправиться в плавание, кораблю необхо​димо название. «Как вы судно назовете, так оно и поплывет!» Итак...

Первое задание командам: за mpи минуты придумать название своему кораблю и девиз. («Непобедимый», «Отважный», «Первоот​кры​ватель» и т. п.) 

Ведущий: Корабли названы, готовы отправиться в путь. А знаете ли вы, в какую сторону плыть?
Вопросы

1. Давайте определимся, где мы находимся. В каком полушарии? (Большая часть территории России расположено в Восточном полушарии. В западном полушарии находится полуостров Чукотка.)

2. Какими океанами омывается Россия? (Берега России омывают​ся волнами трех океанов: Атлантического, Тихого и Северного Ледо​витого.)

3. Какие еще государства расположены одновременно в двух различ​ных полушариях и омываются водами нескольких океанов? (Ко​лум​бия и Индонезия расположены в Северном и Южном полуша​ри​ях. Омываются: Колумбия – водами Тихого и Атлантического, Ин​до​​незия – Тихого и Индийского океанов.)

4. А на какой широте и долоте находится наш город?

Ведущий: Итак, где мы находимся, мы определились. А теперь давайте решать, куда нам плыть. Я вот давно мечтаю посетить один замечательный город. Как же его название? Помню, что на букву Б. И что столица государства. Название каких городов государств, начи​наю​щихся на букву Б вы знаете? Найдите их на карте мира. К каким из них можно добраться на корабле?

(Европе: Белград (Югославия), Берлин (Германия), Берн (Швей​цария), Брюссель (Бельгия), Будапешт (Венгрия), Бухарест (Румыния), Бонн (Германия). В Азии: Багдад (Ирак), Бангкок (Таиланд), Бейрут (Ли​​ван), В Америке: Богота (Колумбия), Бразилия (Бразилия), Брид​ж​та​​​ун (Барбадос), Буэнос-Айрес (Аргентина). В Африке: Бамако (Ма​ли), Банги (Центрально-Афрцканкая Республика), Банджуп (Нами​бия), Бисау (Республика Гвинея Бисау), Браззавиль (Конго), Бужум​бу​ра (Бурунди).) 
Ведущий: Плывем! Проплываем один океан, виднеется другой, их соединяет пролив... Как его название? (Проливов, соеди​няю​щих океаны, всегда два. Так, Магелланов пролив – между остро​вом Огнен​ная Земля и Американским материком, и пролив Дрейка между Огнен​ной Землей и Южными Шотландскими островами.) 
Ведущий: Пролив не на столько широк, что бы через него могли проплыть сразу два наших корабля. Поэтому они сейчас обменивают​ся условными выстрелами. Команда каждого корабля задает по три вопроса своей сопернице. (Вопросы готовятся заранее.) Правильный ответ оценивается пятью баллами. Время на обдумывание каждого вопроса каждого вопроса – 2 мин.
Команды обмениваются выстрелами и отвечают на вопросы соперников. 

Ведущий: Итак, вперед вырывается корабль «...». А не пора ли нам проверить компетентность капитанов?

Конкурс капитанов

Капитаны по очереди называют город на одну букву. Побеждает тот кто называет город последним.

Ведущий: Людей издавна тянуло в странствия, путешествия. Имен​но неугомонным натурам мы обязаны тем, что нам есть что изу​чать на уроках географии. За 30 лет до Васко да Гама Индию посе​тил один наш соотечественник. Он оставил лучшие для своего вре​ме​ни и наиболее правдивые описания Индии и ряд других замор​ских стран. «Описал я грешное свое хождение за море Дербентское – море Хвалынское, второе море Индийское – Индостанское, третье море Стамбульское». Как звали этого путешественника? Какую книгу он на​пи​​сал? О каких морях идет речь в этом отрывке? (Тверской купец Афа​насий Никитин в 1466–1472 гг. совершил путешествие в Персию и Индию, написал книгу записок «Хождения за три моря». Хвалынское – Дербентское море – Каспийское море. Индостанское – Индийское – Аравийское море. Стамбульское море – это Черное море.)

Ведущий: Ох уж эта история географических открытий! Одни на​ходят не то, что искали, и вечная им слав и почет. А другие и отк​ры​ли, а неблагодарные потомки забыли об открытии напрочь, и при​хо​дится кому-то заново. Пролив между Азией и Америкой назы​вает​ся Беринговым проливом в честь русского мореплавателя Витуса Берин​га, который в 1728 г. На корабле «Святой Гавриил» проплыл по проли​ву с юга на север. Но впервые этот пролив был открыт за 80 лет до Беринга. Кем же? (Казаком Семеном Дежневым и приказчиком Фе​до​том Поповым. Они в 1648 г. Во время промысловой экспедиции пер​вы​ми прошли Беринговым проливом. В отличии от Попова, Дежневу уда​лось вернуться, он составил подробное донесение о своем откры​тии, но оно не было передано по инстанциям. Его открытие забы​лось. Таким образом, Берингов пролив и был открыт дважды.)
Ведущий: Впереди виднеется берег. Наши корабли приближают​ся к гавани. Сейчас жюри определит победителя. А я вам всем желаю новых географических открытий. И непременно когда-нибудь объе​хать весь земной шар!

Жюри подводит итоги. В качестве призов отлично подойдут книги по географии или сувениры по теме.

КВН «сумасшедшее турагентство»

Участвуют 3–4 команды. Команды заранее готовят рекламные выступления на 6 минут на тему необыкновенности страны, которую предлагается посетить. Загодя печатаются на компьютере путевки. (В путевке – реклама страны, 5–6 советов туристу, желающему путешест​вовать по стране.)

Номера художественной самодеятельности – это тоже часть домашнего задания.

Ход игры

Ведущий (он же глава турагентства): Скоро опять каникулы, и снова в нашем агентстве начнется сумасшедший дом. Как раньше было хорошо! Граница на замке. Появилась возможность съездить ку​да-нибудь за границу – ни кто не думал перебирать! Радовались свое​му счастью и не выпендривались. Не то, что теперь! И номера с горя​чей водой им подавай, и чтобы автобусы не ломались. И чтобы ланд​шафт потрясал воображение. И недорого! Ладно, как-нибудь справим​ся. Вот опять стажеров набрал. Пусть выкручиваются. Итак (обра​щает​ся к «стажерам», т. е. командам.) ваша задача: клиента убол​тать, обольстить на все вопросы ответить, чтобы ему денег ни как жал​ко не было. Понятненько? А то живо всех разгоню! А вот кстати и клиен​ты. (Показывает на жюри. Заискивающе обращается к «клие​н​там».) А не хотите ли, вот у нас славная путевочка специально для вас, и страна такая славная... Вот вам наши турагенты все расскажут.

«Турагенты» по очереди представляют свои страны – напри​мер, Страну восходящего солнца – Японию, Страну тюльпанов и ветряных мельниц – Нидерланды, Страну вечной весны – Мексику.

Конкурс «Представление страны»

Представление страны может быть в виде театрального действия с песнями, танцами, шутками на тему страны и путешествий.

«Клиенты» – жюри – после выступлений каждой команды каприз​ни​чают, мнутся, обещают подумать.

Конкурс «А скажи-ка любезный...»

«Клиенты» – жюри – желают получить больше информации, что​бы опре​делиться с выбором, куда поехать и задают вопросы коман​дам. Вопросы могут быть «умными», вроде «А какую территорию занимает эта страна?» и «Через какие страны мне придется ехать на автобусе?», так и «глупыми», вроде «А Ниагарский водопад – это в Нидерландах? Или в Нигерии?»

«Клиент» – предприниматель: 

Ладно все эти красивости меня мало волнуют. Главное – практи​ческая польза. Ответьте на мои конкретные вопросы.

· Какое сырье России использует эта страна?

· А какую готовую продукцию из этой страны получает Россия?

· Какие марки автомобилей эта страна экспортирует? 

«Клиент» – любитель древностей и культуры:
· А какие знаменитые исторические памятники есть в этой стра​не?

· А какие в этой стране знаменитые писатели, поэты, художни​ки, мыслители?
· Какие архитектурные памятники порекомендуете непременно посетить? 

«Клиент» – практичный человек:
· Где именно находится эта страна?

· Как к ней можно добраться?

· Какие деньги в ней имеют хождение?

· На каких языках говорит местное население?

· Много ли в стране туристов? 

«Клиент» – любитель культуры: 

А насколько там самобытная культура? 

Ведущий: А сейчас сами увидите!

Интеллектуальная игра

«хочу все знать»

1. Море с самой соленой водой? (Мертвое.)
2. Кто из русских путешественников ходил за три моря? (Афа​насий Никитин.)

3. Как звали знаменитого путешественника Кука? (Дэюеймс.)
4. Самое глубокое озеро? (Байкал.)
5. Кого конгресс США назвал первооткрывателем Америки? (Аме​риго Веспуччи.)
6. Имена каких братьев – участников великой северной экспеди​ции, названо море на севере России? (Море Лаптевых.)

7. Что называют электрической бурей? (Грозу.)
8. Какой город называют «вечным городом»? (Рим.)
9. Какой вулкан уничтожил Помпею? (Везувий.)
10. Как звали Колумба? (Христофор.)
11. Пролив, отделяющий Африку от Европы? (Гибралтарский.)

12. Самая длинная река в мире? (Нил.)
13. Как называется оптическое явление – появление в воздухе мнимых изображений отдаленных объектов? (Мираж.)
14. Самая длинная параллель? (Меридиан.)
15. устойчивый сезонный ветер, дующий зимой с суши на море, а летом с моря на сушу? (Муссон.)
16. Сколько океанов на земле? (Четыре.)

17. Сколько на земле материков? (Шесть.)

18. Самая высокая гора. (Эверест, 8848 м.)
19. Как называется место в пустыне или полупустыне, где есть растительность и вода. (Оазис.)
20. В каком месте Европейской части России чем к северу ближе, тем теплее? (На Кольском полуострове, под влиянием морского тече​ния.) 

21. Самая северная область земли. (Арктика.) 

22. Как называется место, где река берет свое начало? (Исток.)

23. В какой стране находится остров Крит? (В Греции.)

24. Какой европейский город расположен на 118 островах? (Венеция.)

25. Как называется плавучая ледяная гора? (Айсберг.)
26. Где самый суровый климат на земле? (В Антарктиде. Тем​пера​тура опускается до – 94 градусов по Цельсию.)

27. Сколько длится полярная ночь? (Полгода.)
28. Как называется наука, изучающая состав населения и его изменения. (Демография.)
29.  Коренные жители какой-либо местности. (Туземцы.)
30.  Коренные жители Америки. (Индейцы.)
31.  Как звали Поло, купца и знаменитого путешественника. (Мар​ко.)

32.  Какой материк был открыт самым последним? (Антарктида.)
33.  По какой шкале измеряю силу землетрясений? (По шкале Рихтера.)

34.  Что изучает спелеология? (Пещеры.)
35. Чертеж земли на бумаге? (Карта.)
36.  Остроконечная горная вершина? (Пик.)
37.  Горячие подземные воды, извергающиеся из-под земли? (Гейзер.)
38.  Самая длинная река России. (Волга.)
39.  Почему Магеллан назвал открытый им мыс Огненной землей? (Потому что при приближении к нему увидел множество огней – костров.)

40.  Почему Магеллан открытый им океан назвал Тихим? (Пото​му что за все время плавания Магеллана по этому океану не было ни одного шторма.)

41.  Какой казачий атаман положил начало освоению Сибири? (Тимофей Ермак.)
42.  Какой край в России называют страной гор? (Хабаровский.)

Интеллектуально-познавательное

Шоу «турнир эрудитов»
На каждый вопрос предлагается три варианта ответа, игрокам выдаются по четыре таблички с номерами (1, 2, 3 и 0). Игроки выбира​ют правильный, с их точки зрения, ответ и поднимают соответст​вую​щую табличку. Если среди предложных вариантов нет правильного, поднимается табличка с номером ноль. За каждый правильный угадан​ный ответ, на счет игрока заносится 2 балла, в случае ошибки снимает​ся один балл.

1. Именно это выносят присяжные.

Варианты ответа: приговор, вердикт, наказание. (Вердикт.)
2. Символом, какого города является волчица? Варианты ответа: Рим, Афины, Неаполь. (Рим.)
3. Какая река берет начало в Каспийском море? Варианты ответа: Волга, Лена, Обь. (Нулевой вариант.)
4. Какое из следующих видов права является политическим?

Варианты ответа: свобода мысли и слова, право на труд, право обращаться с заявлением в органы власти? (Право обращаться с заяв​ле​нием в органы власти.)
5. Столица суверенного государства, она же «Мать городов рус​ских». Варианты ответа: Москва, Минск, Киев. (Киев.)
6. Кто написал музыку к сказке «Щелкунчик»? Варианты ответа: Мусоргский, Чайковский, Штраус. (Чайковский.)
7. Какой знаменитый композитор до десяти лет страшно боялся звука трубы? Варианты ответа: Моцарт, Бетховен, Бах. (Моцарт.)


Интеллектуальная игра

«Путешествие по Москве»

Игра помогает познакомить учащихся с историей Москвы, ее бы​том, особенностями, а так же повысить интерес детей к истории своей страны и ее столице, развить навыки самостоятельной работы с исто​ри​ческими материалами. Замечательно, если есть возможность отпра​вить за тем победителей игры в настоящее путешествие по Москве.

Игра проходит в несколько этапов. Первые два этапа – по клас​сам, за тем соревнуются сильнейшие игроки параллелей.

1-й тур. Знаете ли вы Москву?

1. Символ Москвы и России – собор Василия Блаженного. А како​во его полное название, в честь чего он был построен? (Собор Пок​рова Пресвятой Богородицы, что на рву, Построен в память победы Мос​ковского княжества над Казанским ханством в 1552 г.)
2. Это учреждение было основано 12 февраля 1864 г. У его исто​ков стоял Московский университет, а конкретно – члены Общества аккли​матизации животных и растений. Что за учреждение? (Старей​ший в стране Московский зоопарк.)

3. В жизни Москвы огромное место всегда занимали ярмарки и народ​ные гулянья. Порой они собирали топы народа до 30 тысяч чело​век в год. Что бы самым главным аттракционом зимой на праздничной площади в древней столице? Где встречались представители самых разных сословий? (Ледяная горка ее мог посетить любой горожанин и приезжий независимо от чина и звания.)

4. Это было излюбленным местом гулянья москвичей с конца 19 века. Здесь можно было посмотреть на фокусников, на кукольный театр, покататься на карусели, посидеть за столиком у самовара, зака​зать или принести с собой закуску и фрукты. Как писали совре​мен​ники, «чего для гулянья полагается: сыру, колбасы с языком, балычку, икор​ки, свежих огурчиков, мармеладу, лимончиков...» Съестное рас​кла​дывалось прямо на траве. Тут же устраивались и отдыхающие. Как называлось это место? (Сокольники.)
5. Москва издавна славится своими церквами, а церкви – коло​ко​лами. Каким приемом владели звонари, удивляя этим иност​ранцев? (Русские звонари раскачивали не сам колокол, как это обычно делали в Европе, а колокольный язык, звук получался более богатым. Так назы​вае​мый «малиновый звон»)
6. Какая площадь Москвы самая древняя? (Соборная площадь Кремля.)

7. Изначально кремлевские стены были из толстых дубовых бре​вен. Когда первые каменные стены окружили Кремль? (В 1367 г. При князе Дмитрии Донском.)

8. Это одна из крупнейших библиотек мира. В ней хранятся около 34 млн книг на 247 языках народов мира, в том числе рукопис​ные книги 2 века нашей эры. О каой библ иотеке идет речь? (О Рус​ской государственной библиотеке, бывшей Государственной библио​те​ке СССР им. Ленина.)

9. Когда открылась в Москве первая библиотека – читальная и чьим именем она названа? (Библиотека – читальная имени И.С. Турге​нева. Открылась в 1885 г.)

10. На каком из московских зданий помещены самые большие в мире часы и барометр? (На здании Московского университета на Воробьевых горах.)
11. Чье имя носит МГУ? (М.В. Ломоносова.)
12. Здесь находится самая богатейшая коллекция платиновых и золотых самородков в мире, а так же единственная в мире коллекция платиновых самородков, среди них встречаются самородки массой более 50 кг. Что имеется в виду? (Алмазный фонд Московского Кремля.)

13. В жизни москвичей был не слишком приятный период, когда им практически негде было помыться толком. И не потому, что бань было недостаточно – хватало и общественных, и личных, и царских, но под угрозой жесточайших репрессий ими запрещалось пользовать​ся в летние месяцы. Почему? (Из-за опасности пожаров. Москва была в основном деревянным городом, дом стояли тесно, и если возникал огонь, он мгновенно перекидывался на другие дома, город выгорал дотла.)

14. Какая площадь самая большая в столице, и с какого времени она так называется? (Красная площадь – 75 тыс. кв.м, называется Красной с 17 века.)
15. Кремль славится своими звездами. Размах рубиновых звезд на кремлевских башнях колеблется от 300 до 375 см. Звезды установлены на шариковых подшипниках, что позволяет им вращаться под дейст​вием ветра. На каких башнях установлены рубиновые звезды? (На Спас​ской, Никольской, Троицкой, Боровицкой, Водовзводной баш​нях.)

16. Какая башня Кремля самая большая? (Кутафья башня.) 

17. Когда открылась первая железная дорога в России? (В 1851 г.)
2-й тур Москва златоглавая

Участвуют отобранные ребята из разных классов. Их одноклас​сни​ки присутствуют в качестве зрителей и болельщиков.

Каждый ответ сопровождается комментариями ведущего и показами слайдов. 

1. Почему Москву называют «первопрестольная»? (В Москве нахо​дит​ся главнышпрестол Русской православной церкви – кафедраль​ный собор России, где проходят инаугурации патриархов, венча​ние на царство царей и императоров – Успенский собор.)

2. В чем суть возникшей в XV–начале XVI в. Теории «Москва – тре​тий Рим»? (Теория «Москва – третий Рим» утверждала, что Моск​ва является исторической преемницей Римской и Византийской империи, павших, по мнению создателей этой теории, из-за откло​нения истинной веры.)

3. Какой собор в Москве самый древний? (Собор Спаса Преоб​ражения на бору. Построен в l272 г., с начало деревянный, в 1328 г. – каменный, неоднократно горел и при нашествиях разорялся. В 1933 г. был разрушен.) 

Демонстрируется видеофрагмент с видом собора.

4. Знаменитейший московский храм. Построен архитектором То​ном, расписан Суриковым, Семирадским, Васнецовым, Маковским, церков​ными художниками Алексеем Марковым, Василием Вереща​ги​ным, Михаилом Васильевым, Петром Васиным, Федором Бруни, Ки​рил​лом Горбуновым. На его освящении Чайковским был написана увер​тюра. Что это за храм? В честь чего он был построен и почему он носит такое название? (Храм Рождества Христа Спасителя. Постро​ен в ознаменование победы над Наполеоном в 1812 г. В праздник Рож​де​ства 1812 г. была освобождена последняя территория России от фран​цузских солдат и был издан манифест об окончании войны.)

5. Самое высокое здание Кремля, для чего он был построен и откуда произошло его название? (Колокольня «Иван Великий». Созда​ва​лась как смотровая башня. В нижнем этаже колокольни находит​ся церковь Иоанна Лествичника, что под колоколами, поэтому коло​коль​ня называется Иван.)

6.  На Пасху Москву оглушает бесконечный пасхальный перез​вон. Кого пускали звонить в колокола или, как говорили, «поликовать в Пасху»? (Всех желающих.)

7. Этот район москвичи называли «Наливки», от слова «нали​вай». В нем жили немцы и литовцы, которых селили отдельно от русских жителей. Почему он так назывался и почему был огорожен от местных жителей? (Огороже был потому, что немцам и литовцам разре​шалось пить вино («наливать»), а русским можно было пить вино только в праздники.)

8. В 1851 г. открылась первая железная дорога в России, соеди​няв​шая Москву с Петербургом. Но смельчаков желающих проехаться на этом «дьявольском изобретении», не нашлось. Кто были первыми пассажирами этой дороги? (Солдаты Преображенского и Семе​нов​ского гвардейских полков.)

9. Когда идет речь о Русских купцах, мы часто представляем себе нечто жуликоватое, любящее покутить по кабакам и с цыганами, не сильно образованное. Были и такие купцы. Но был и другие. Русское купечество внесло неоценимый вклад в русскую культуру. Это купцы на свои собственные деньги открывали в Москве художественные му​зеи, театры, философские общества. Какие из них вы знаете? (Третья​ков​ская галерея, Щукинский и Морозовский музей современной фран​цузской живописи, Бахруьиинский театральный музей, собрание икон С.П. Рябуилинского, собрание картин В.О. Григимана, часная опера С.И. Зимина, Художественный театр К.С. Станиславского, Москов​ское философское общество, Философский институт при Москов​ском университете, издательство Собашникова.)

10. Когда на Спасской башне Кремля появились часы – самые старые в Москве? (Первые сведения о московских часах относятся к 1404 г.)
11. Когда был отлит первый в России серебряный рубль? (В 1654 г. Москов​ским денежным двором во время царствования Алексея Михай​ловича.)

12. Что на нем было изображено? (На лицевой стороне – скачу​щий на коне царь в накинутой на плечо шубе, на оборотной – двугла​вый орел, увенчанный короной.)

3-й тур Москва и москвичи 

Ведущий: Каждый город – это не только его история и архи​тектурные памятники, это и люди, жившие и живущие в нем. Пого​ворим о москвичах.

1. Кто создал Москву? (Юрий Долгорукий.)

2. Почему московский князь Дмитрий Иванович получил прозви​ще Донской? (Дмитрий Иванович первым из московских князей возг​лавил вооруженную борьбу русского народа против монголо-татар​ских завоевателей. Знаменитая Куликовская битва 1380 г., завершив​шаяся под предводительством Дмитрия Ивановича разгромом войск Золотой Орды, проходило возле реки Дон.)

3. Назовите первую русского книгопечатника. Когда ему был отк​рыт памятник в Москве, кто скульптор? (И. Федоров, 1909 г., скульп​тор С. Волнухин.)

4. Кто основал первый в мире детский музыкальный театр? Ког​да? (Государственный детский музыкальный театр был основан На​та​льей Сац в 1964 г.)

5. Кто основал первый в мире театр зверей? (Государственный театр зверей был основан Владимиром Дуровым в 1912 г.)

6. Мы все привыкли к конкурсам красоты. Восхищаемся участ​ни​цами и призами. Между тем самый первый конкурс красоты был про​веден в Москве одним из русских царей, и его победительница ста​ла женой русского царя. Какой царь проводил этот конкурс, и кто стал победительницей? (Царь Василий III выбирал себе жену из самых кра​сивых девушек. И выбрал Соломонию Сабурову.)

7. «Чемпион чемпионов мира» – так его называли. Этот москвич счи​тался самым сильным человеком в мире. Кто-то? (Иван Поддуб​ный.)

Подвижные игры и конкурсы

«Самая обаятельная и самая привлекательная»

Участникам (желательно мальчикам) завязывают глаза платком и дают в руки губную помаду. Нужно накрасить губы с завязанными глазами, за тем развязать платок, надеть его на себя, посмотреть на се​бя в зеркало и, ни разу не улыбнувшись, сказать 5 раз, глядя в зеркало: «Я самая обаятельная и самая привлекательная.

«Аэробол»

Играющим раздаются воздушные шары разного цвета.

Задание: кто дольше удержит щелчками свой шарик в воздухе. Делают они это все одновременно, поэтому задание не из простых.

«Наматывай скорей»

Для игры нужно заготовить две катушки и нитки длиной 3–5 м. На середине нитки делается отметка – краской или узлом. Играющие становят​ся друг против друга, держат в руках по катушке таким обра​зом, чтобы нить была туго натянута. По команде начинают быстро наматывать нитку на катушку, все время приближаясь друг к другу. Выигрывает тот, кот первым дойдет до середины.

«Шпаргалки»

Для игры нужны два и более участника. Им выдается по рулону туалетной бумаги. Это и есть шпаргалки. Задача участников – спря​тать все это по карманам, за шиворот, в брюки, в носки по маленьким кусочкам. Кто первый упрячет свой рулон, тот и победитель.

«Мумия»

Каждой паре (тройке) игроков выдается по рулону туалетной бумаги. Один из игроков изображает мумию, другой (двое других) об​ма​тывают «мумию» туалетной бумагой. Выигрывает та команда, чле​ны которой быстрее обмотают свою «мумию».

«Экстрасенс»

С закрытыми глазами, надев толстые варежки, надо определить на ощупь, что за предмет вам дали.

«Гусеница»

Все участники устраиваются «паровозиком» и, держа друг друга за талии, садятся на корточки. Ведущий объявляет, что они изобража​ют гусеницу и должны показать, как гусеница спит, потягивается, вста​ет, умывается, делает зарядку, танцует. При этом хвостик мешает голове.

«Паровозик»

Все становятся «паровозиком» и начинают двигаться вперед под музыку. Ведущий резко выключает музыку, все должны остановиться. Кто при этом сбивает впереди идущего или отрывается, тот выбывает. Для удобства ведущих может быть двое: тот, кто отвечает за музыку, и тот, кто ведет «паровоз». Чем больше народу, тем лучше. Без свалок не обходится. Главное – правильно подобрать музыку и не делать равномерных интервалов между выключениями.

«Приз вслепую»

Натягивают веревку, на нее подвешивают на ниточках разные мелкие призы (мандарины, яблоки, конфеты, брелочки, ручки, каран​да​ши, блокнотики и т.п.) Участникам по очереди завязывают глаза и да​ют в руки ножницы. Нужно подойти к веревке и срезать приз, какой удаст​ся.

«Кузовок»

Все садятся по кругу, посреди ставят корзинку, и ведущий опра​шивает всех по очереди (по ходу часовой стрелки): «вот тебе кузо​вок, клади в него что есть на -ок, обмолвишься отдашь залог». Ребята по очереди называют слова на -ок: «В кузовок кладу платок», «В кузовок кладу чеснок» и т.д. На втором этапе можно играть в «кузовочек» – класть платочек, совочек, и т.д. Это поможет вспомнить правила пра​во​писания суффиксов -ек и -ик. (Будет непременно выскакивать ключик, мячик и пр.)

Кто обмолвится или не найдет, что сказать, кладет в корзину залог – какую-нибудь свою вещь: платок, карандаш, значок.

По окончании игры корзинку накрывают чем-нибудь, и ведущий на ощупь выбирает залог, спрашивает у ребят: «Чей дыкупается этот залог?», ребята назначают выкуп – спеть песню, сделать березку, по​мя​у​кать. Затем залог достается на всеобщее обозрение и называется его хозяин.
«Черный ящик»

В коробку кладутся предметы и продукты, название которых начинается на одну букву. Например, на «к»: книжка, краски, конверт, картошка, конфета кнопка, крекер. Игроки отгадывают, что в пакете, зная, что все призы – на одну букву. Кто угадает, тот и получает уга​дан​ный приз.

«Волшебный круг»

Игроки должны превратить зарайее ведущим кружок в рисунок. По​беждает игрок с самым интересным рисунком. Рисовать можно ме​лом на полу. Так же можно задать дорисовать закорючку.

«Смени руку»

Игроки рисуют портреты друг друга, но не той рукой, которой обычно пользуются, а другой, т.е. правши рисуют левой рукой, а лев​ши – правой.

«Достань яблоко»

Перед каждым игроком ставят миску с водой. Условие: без помо​щи рук достать плавающее яблоко.

«Мыльный пузырь»

Игроки надувают воздушные шары, за тем разбиваются на пары, каждая пара пытается раздавить шарик своими животами.

Или другой вариант этой игры: дети разбиваются на две коман​ды, шарики кладут на стулья и пытаются раздавить сев на них. Полу​чается шумно и очень весело.

«Достань конфету»

Понадобятся миска, мука, конфеты.

В миску горкой насыпают муку, в муку хвостиками вверх втыка​ют конфеты. Задание: вытащить зубами конфеты из муки, непере​пач​кав нос и щеки (и все остальное естественно). Удачно вытащенные конфеты достаются в качестве приза.

«Приз на счет три»

Участники становятся вокруг приза. Побеждает тот, кто окажет​ся внимательней и первым возьмет приз, когда ведущий скажет: «Три!» Дотронувшийся до приза на счет «три» выбывает.

Ведущий считает: «Раз, два, три.. .ста! Раз, два, три... надцать!» Можно провести игру в форме считалки:

Лишь скажу я слово «три», 

Приз немедленно бери! 

Однажды щуку мы поймали, 

Рассмотрели что внутри. 

Рыбешек мелких увидали, 

И не одну, а целых... пять. 

Мечтает парень заклеенный 

Стать олимпийским чемпионом, 

Смотри, на старте не хитри, 

А жди команду: «Раз, два... марш!» 

Когда стихи запомнить хочешь, 

А про себя их повтори, 

Разок, другой, а лучше семь. 

Однажды поезд на вокзале. 

Мне три часа пришлось прождать. 

Я «три» сказал! вы приз! забрали? 

Я ставлю вам оценку «пять».

«Вода – суша»

Игроки становятся в одну линию. При слове ведущего «суша» все прыгают вперед, при слове «вода» – назад. Конкурс проводится в быстром темпе. Ведущий может вместо слов «вода» произносить дру​гие слова, например, «море», «река», «залив», «океан», а в место слова «суша» – «берег», «земля», «остров». Прыгающие не впопад выбыва​ют из игры, победителем становится самый внимательный игрок.

«Съешь свое яблоко»

На веревке висят 2 яблока, подвешенные за хвостики. Нужно съесть свое яблоко без помощи рук.

Фанты
На одинаковых листочках бумаги пишутся различные шуточные задания, типа:

· Признаться в любви с помощью жестов;

· Спеть воинственным голосом песню «В лесу родилась елочка»;

· Покаяться перед соседом или соседкой, за все прошлые прег​реше​ния и добиться прощения;

· Признаться в каком-нибудь страшном грехе (неважно истин​ном или мнимом, но чтобы временно поверили);

· Изобразить полет подбитого бомбардировщика;

· Показать ребенка потерявшегося на вокзале;

· Изобразить Отелло в сцене удушения Дездемоны (Дездемону изображает тот, кто следующий вытянет фант);

· Показать Дездемону;

· Изобразить умирающего лебедя,

· Станцевать (одному или в компании с кем-то, кто вытащит ана​логичный фант) танец маленьких лебедей.

· Сказать оригинальный комплимент;

· Показать, как ты ешь прошлогодний сухарь;

· Выпить стакан чая без помощи рук;

· Завязать шарф узлом, не отрывая рук от его концов;

· Пробежать по кругу на корточках задом наперед;

· Объясниться глазами или мимикой в любви соседу (соседке). Бумажки сворачиваются и помещаются в шляпу.

Каждый вытягивает свой фант со своим заданием. 

Индивидуальные задания 

Изобразите:

· Встревоженного кота;

· Разгневанного поросенка;

· Человека, которому жмут ботинки;

· Человека, который неудачно пнул кирпич;

· Горячий утюг;


· Будильник;

· Кофемолку;

· Вертолет;

· Теплоход;

· Карету;

· Дирижабль. 
Задания для пар

За несколько минут нужно подготовить показать остальным маленький диалог животных. Животные разыгрываются по жребию. Луч​ше, когда животных достаточно много, тогда сочетания получают​ся более неожиданными. Пока раздаются задания, первая пар долж​на уже подготовиться. 

Задания для группы
Придумать и вместе изобразить композицию из серии «Ланд​шафты земли»:

· Тайга;

· Тундра;

· Степь;

· Лесотундра;

· Пустыня; 

Изобразите пословицу:

· Дареному коню в зубы не смотрят;

· Баба с возу – кобыле легче;

· Одна голова хорошо, а две – лучше. 

Придумать 20 новых применений:

· Старому носку;

· Пустой консервной банке;

· Лопнувшему шарику, 

Придумать новый конец известной сказке:

· «Колобок»;

· «Репка»;

· «Дюймовочка».

Объединить сказки. Пару известных сказок превратить в одну.
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